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Короткий опис досвіду роботи


Сучасному суспільству потрібна вільна творча особистість, здатна самостійно мислити, генерувати ідеї, приймати нестандартні рішення. Особистість опинилась у ситуації достатньо жостких вимог як до її загальноосвітньої, так і до професійної підготовки. Першочергова роль відводиться компоненту технологічної підготовки, формуванню якого сприяють такі якості особистості, як інтелектуальна активність, творче мислення, впевненість у собі, ініціативність, здатність до виправданого ризику, адекватна самооцінка, готовність до співпраці, мотивація досягнення, висока працездатність.


Значні зміни в суспільному житті, що пов’язані з проникненням та впровадженням у всі його сфери комп’ютерних технологій, неминуче спонукають до перебудови змісту всього навчального процесу.


І. Я. Лернер, досліджуючи питання методики навчання, вважав творчість формою діяльності учня, що спрямована на одержання об’єктивних чи суб’єктивних якісно нових цінностей для формування особистості. 


Мені дуже імпонує цей підхід, і тому я завжди уважно ставлюся до творчих результатів діяльності своїх вихованців. 


В освіті використання персональних комп’ютерів сприяє формуванню та реалізації творчого інтелекту, розвитку мислення, поширенню знань та вмінь, істотно збільшує можливості в напрямку індивідуалізації знань, удосконалення організації навчання, позакласної роботи.


У своїй роботі я орієнтуюся на розвиток особистості кожного учня, постійно стимулюю творчу активність вихованців. Це спонукає мене до забезпечення умов, спрямованих на мотивацію навчально-пізнавальної діяльності, реалізацію міжпредметних зв’язків. 


Одне з питань, яке постійно мене турбує: “Як знайти загальні закономірності, що забезпечують творчу самореалізацію учнів при вивченні інформатики?”


Я притримуюся принципів, що кожен урок повинен бути побудований так, щоб в учнів постійно був стійкий інтерес до предмета, навчальна активність і бажання творити та пізнавати. З метою полегшення розуміння та усвідомлення матеріалу, прискорення активізації, розумової діяльності загальні смислові опори подаю у вигляді схем, планів, ілюстрацій. Ці опори не обов’язково даю учням у готовому вигляді, їх пошук може мати яскраво виражений проблемний характер.


Завдання і вправи, які я пропоную учням, передбачають створення ситуацій, у яких учні здійснюють операції аналізу, синтезу, порівняння, узагальнення, конкретизації.


Для реалізації продуктивного навчання використовую на уроках індивідуальну, групову та колективну форми навчальної діяльності. 


Із метою врахування індивідуальних особливостей учнів, розширення та поглиблення знань, формування творчої особистості на уроках використовую диференційовані завдання: роботу учнів з картками, роботу у випереджальному режимі під керівництвом вчителя, співбесіду з учнями, надання індивідуальної допомоги учням (розробка циклу уроків з теми “Вказівки розгалуження”).


Індивідуалізація навчання нерозривно пов’язана із діалогічним навчанням. Впевнена, що завдання вчителя полягає в тому, щоб навчити дитину самостійно знаходити закономірності, а не в тому, щоб давати закони дитині у готовому вигляді. Розвиток творчої активності здійснюю на основі діалогічної освіти, взаємодії учнів у навчально-пізнавальній діяльності. (Розробка уроків з теми “Інформаційні моделі”.)


Для створення комфортних умов діалогічного навчання, за якого учень відчуває свою успішність, інтелектуальну спроможність, застосовую інтерактивне навчання, яке розглядаю як сукупність педагогічних технологій. Воно ефективно сприяє формуванню навичок і вмінь, виробленню цінностей, створенню атмосфери співробітництва, взаємодії, дає змогу педагогу стати справжнім лідером дитячого колективу. На уроках я використовую моделювання життєвих ситуацій, спільне вирішення проблеми на основі аналізу обставин та відповідні ситуації.


Велику увагу приділяю розвитку алгоритмічного мислення – мислення, як мистецтва міркування, уміння планувати свої дії, здатність передбачати різноманітні обставини та діяти згідно з ними. При вивченні  одиного з напрямків сучасної інформатики, як “Основи алгоритмізації та програмування”, ставлю собі за мету навчити дітей алгоритмічно мислити.


Люди роблять кожен день масу справ: маленьких і великих, простих і складних. Діапазон творчих завдань надзвичайно широкий за складністю, але в будь-якому випадку відбувається акт творчості, знаходиться новий шлях розв’язування або створюється щось нове. Ось тут і вимагаються особливі якості розуму, такі як спостережливість, уміння зіставляти й аналізувати, комбінувати, знаходити зв’язки і залежності, закономірності – усе те, що в сукупності й складає творчі здібності.


Розроблення алгоритму є складною проблемою для учнів, яка потребує від них високого рівня логічного мислення й активної творчої діяльності. Мій досвід, хоя і невеликий,  свідчить, що більшість учнів можуть лише розібратися в готовому розв’язку задачі, а самостійно розробити алгоритм здатні лише окремі добре підготовлені школярі. 


Одним з можливих виходів із цієї ситуації може бути поступове ускладнення завдань, перехід від простого до складного. Заняття будую так, щоб розв’зок однієї задачі вказував шлях до розв’язку іншої, дещо складнішої. Тобто, пропоную метод послідовного уточнення або метод поділу складної задачі на кілька простих.

Узагальнюючи досвід вивчення алгоритмічних мов програмування, виділяю такі моменти: навчання програмуванню розвиває в дитини абстрактне та творче мислення мислення.

Глибокому розумінню інформаційних процесів сприяють позакласні заходи, які є логічним продовженням процесу формування інформаційної компетентності сучасної особистості. Розвиток пізнавальних інтересів, глибоке розуміння фундаментальних понять інформатики як науки здійсню під час підготовки та проведення виховного заходу з інформатики, декади математики та інформатики в школі. (Розробка виховного заходу “Комп’ютер, брат, допоможи...”, учнівські кросворди до конкурсу кросвордів з інформатики.)

Провідною ідеєю моєї професійної діяльності є забезпечення максимального розвитку пізнавальних інтересів особистості на основі поєднання творчої активності учителя і учнів.
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